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Resumo

A pesquisa teve como objetivo principal apresentar como as principais teorias de
aprendizagem se adaptam as modalidades de ensino a distancia, sendo os objetivos
secundarios identificar e apresentar as caracteristicas das doutrinas utilizadas na
elaboracdo das arquiteturas pedagdgicas no EaD. Em funcao de ser esse o canal de maior
expansao e que frequentemente se atualiza das ferramentas tecnoldgicas utilizadas pela
sociedade, o estudo foi realizado no EaD on-l/ine. Foram abordadas as teorias de
aprendizagem mais conhecidas e exploradas nos trabalhos de EaD, sendo elas:
behaviorista, cognitivista, sociocultural e construtivista. As arquiteturas pedagodgicas
estudadas foram: a de estudo de caso ou resolucdao de problema, aprendizagem
incidente e de acdao simulada. Apds estudo das teorias pedagdgicas e modelos de
arquitetura apresentados, foi possivel estabelecer uma relagao direta entre um e outro,
além de identificar variagdes: na atuacdo do papel do professor e no modo operante de
como ocorre o ensino a distdncia para o alcance do propésito final. O resultado final
confirma a suposicao inicial da pesquisa de que ndo existe uma teoria especifica para o
EaD, e que tudo vai variar de acordo com o propdsito do curso.

Palavras-chave: Teoria de aprendizagem; Arquitetura de aprendizagem; Ensino a

distancia.
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Learning Theories and Architectures Pedagogical: The

Relationship Between Both in Distance Learning

Abstract

The research mainly aimed to present how the main learning theories adapt to teaching
from a distance. The secondary objective is to identify and present characteristics of the
doctrines used in preparing the pedagogical architectures in e-learning courses. The
study was conducted online because e-learning is the largest expanded and connected
channel that frequently updates technologic tools used by society. In this work, the best
known and explored learning theories in the works distance e-learning have been
addressed,, namely: behavioral, cognitive, and sociocultural constructivist. The
pedagogical architectures studied were: case study or problem solving, learning incident,
and simulated action. After studying the pedagogical theories and architectural models
presented, it was possible to establish a direct relationship between them, and identify
variations such as the role of the teacher in e-learning for reaching the final purpose.
The final result confirms the initial assumption of the research that there is no specific
theory for e-learning and that everything will vary according with the purpose of the
course. The growing demand for education courses in e-learning and the popularization
of internet access will allow new architectural models pedagogical to be created in the
future, but always with the support of some learning theory. It is believed that with the
passage of time and an increasing empirical basis, there can be more exploration of other
theories.

Keywords: Learning theory; Learning architecture; Distance learning.

XVl Encuentro
' Iberoamericano

do Educacién Superior a Distancia

AIESAD | Rio de Janeire . 2014

L ] l ‘
112 www.eademfoco.cecierj.edu.br Werr foco



1. Introducao

O desenvolvimento tecnoldgico tem sido uma caracteristica que acompanha a
evolucdo da espécie humana. Motivadas pelo avanco capitalista, as pessoas e empresas
procuram, por meio dos avancos tecnoldgicos, obterem ganhos em escala com aumento
da produtividade e reducao de custos.

Entretanto, mesmo com todo o progresso, o homem ainda nao conseguiu alterar
uma variavel fundamental que é o tempo. Logo, o tempo passou a pertencer aos
indicadores de reducao de uma determinada tarefa ou servigo a ser produzido.

A competicdao gerada pelo capitalismo faz com que cada vez mais as pessoas
incorporem novas ferramentas tecnoldgicas ao cotidiano. Ndo se trata de opcdo, mas
sim de necessidade de adequacado e sobrevivéncia na atual realidade em que vivemos.

A tecnologia sob o alibi de reducao de custos e ganho de tempo penetra em todos
0s segmentos e servicos da sociedade. Onde existir a participacao humana, havera a
presenca da tecnologia, seja no simples processo de compra no mercado com uso do
cartdo de crédito ou em uma guerra com misseis programados para interceptar bombas
aéreas.

Sob a dtica dos argumentos acima, mais recentemente a tecnologia tem
amadurecido num segmento muito sensivel da sociedade, que é a educacao. Sob varios
dogmas e estritamente conservador, observou-se que o0 setor tem apresentado
resisténcia e dificuldade para assimilacao de novas tecnologias.

O uso de novas ferramentas tecnoldégicas no modelo de aula tradicional
(presencial) tem sido uma constante, principalmente, nos ultimos 15 anos. A utilizagao
de slides com projetores nas apresentagdes de trabalhos em grupo e seminarios, o envio
de trabalhos por meio de correio eletronico dos discentes e o lancamento das notas
(avaliagbes) nas plataformas virtuais por parte dos docentes foram etapas superadas
por boa parte do setor educacional.

Talvez a maior das alteragcdes no segmento da educagdo ocorra na alteragdao do
modelo de aula, com a insercdo do ensino a distédncia (EaD) on-line, pois durante anos
a sociedade foi doutrinada a associar conhecimento a sala de aula. Entendo que o EaD é
uma quebra de paradigma aos conceitos tradicionais de ensino na histéria da
humanidade, pois nesse modelo ha necessidade de uma maior interagao com a realidade.
O problema disciplinar é o seu modus operandi constituido em desconexdo com a vida
(Carvalho, Nevado & Menezes, 2005, p. 354).
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Acredito que o momento atual seja o mais dificil, por ser o de adaptacdo ao EaD
e, ao mesmo tempo, por nao termos pessoas (docentes e discentes) familiarizados com
essa nova realidade. Varias sao as dificuldades, desde o modelo mental de plano de aula
do professor tradicional até o gerenciamento do tempo por parte dos alunos.

Este trabalho adotou a figura do tutor como sendo a do discente no EaD, por
considerar que é esse o individuo que interage e conduz o conhecimento entre o material
e o aluno. O tutor, denominacdo geralmente atribuida ao professor on-line, e a
competéncia tecnoldgica, apesar de nao ser a principal, sdo essenciais para que ele possa
agir com naturalidade, agilidade e aptidao no ambiente virtual repleto de recursos
tecnoldgicos que ird utilizar (Reis, 2005, p. 4).

A definicdo de tutor como professor &€ importante, vista a necessidade de
competéncias e habilidades que o profissional deve apresentar. O tutor no EaD é antes
de tudo um professor, e chama-lo de tutor é reduzir o seu papel pedagdgico (Ferreira &
Lobo, 2005, p. 2626).

Para Carvalho, Nevado e Menezes (2005), os professores sao imprescindiveis para
criarem e reinventarem as arquiteturas pedagdgicas, bem como trazem consigo
bagagem disciplinar fundamental a proposicao de novas didaticas e a orientacdo dos
estudantes. O papel do discente continuara a existir, entretanto, com necessidade de
novas praticas.

Ferreira e Lobo (2005) entendem que dentre as necessidades, é importante que
o profissional seja um pesquisador, criativo, aberto ao didlogo e atento as construgdes
dos alunos, proporcionando-lhes condicdes de realizar atividades criativas, apresentando
novas referéncias e oportunizando momentos de reflexdo que auxiliem a sua
compreensao. As habilidades e competéncias a serem desenvolvidas sdo similares as
exercidas pelo professor da aula presencial.

Mesmo com todo o avango tecnoldgico, ndo ha como desconsiderar as doutrinas
de aprendizagem utilizadas no ensino até hoje. Pelo contrario, os conceitos devem ser
entendidos e usados no EaD para validacao e fixacao dos conhecimentos.

Diante do exposto, surge o problema de pesquisa do artigo: como as principais
teorias de aprendizagem se adaptam as propostas de cursos ofertados no EaD?

Para que nao houvesse uma generalizagao no entendimento do processo de EaD,
em funcdo de quanto sdo distintas as propostas do conteldo a ser explorado entre
educador e educado, optou-se por trabalhar os diferentes objetivos de quando se procura

o EaD e as principais teorias de aprendizagem. A incorporacao das tecnologias nos
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“desenhos” globais de formacdo virtual ndo garante, por si s6, a efetividade dos
resultados, devendo estar sustentada por uma teoria de aprendizagem que justifique
esse “desenho” e o delimite (Gomez, 2001).

Além do capitulo de introducdo, o texto apresenta as seguintes secoes:
metodologia, referencial tedrico, modalidade de ensino no EaD, resultados e
consideragoes finais.

A pesquisa teve como objetivo principal apresentar como as principais teorias de
aprendizagem se adaptam as modalidades de ensino a distdncia. Os objetivos
secundarios foram identificar e apresentar as caracteristicas das doutrinas utilizadas na
elaboracdo das arquiteturas pedagdgicas no EaD. A suposicdo inicial é que as diferentes
teorias de aprendizagem suportam as modalidades do EaD quando respeitado o

propésito final proposto.

2. Metodologia

Para este trabalho, a pesquisa considerou o EaD on-/ine, em funcdo de ser esse o
canal de maior expansao e que frequentemente se atualiza e faz uso das ferramentas
tecnoldgicas utilizadas pela sociedade. A educacao on-line estad relacionada ao uso da
internet como meio para a publicacdo de material didatico-pedagdgico para a realizagao
de cursos, comunicacao com (e entre) estudantes, etc. (Lencastre & Araujo, 2008, p. 2).

A coleta de dados ocorreu por meio de pesquisas documentais e bibliograficas
disponiveis na internet. Os artigos utilizados como fonte foram selecionados a partir de
consulta das palavras “teoria de aprendizagem” e “ensino a distédncia”, no sistema de
busca do periédico CAPES e no site de busca “Google Académico”, sendo escolhidos
aqueles de maior relevancia (os mais citados ou os que mais apareceram).

Diante dos dados coletados, foi possivel estabelecer uma conexdao entre o
referencial tedérico que fundamentou as teorias de aprendizagem e o0s cursos
demandados no EaD, sendo apresentadas em seguida as teorias que mais se adequam
aos cursos demandados pela sociedade.

A técnica para anadlise de dados identificada como apropriada para o trabalho foi
a interpretativa com base nas fontes selecionadas. O paradigma interpretativo exige
esforcos especificos do pesquisador, incluindo as questdes que ele propde e as

interpretagdes que ele traz para elas (Denzin & Lincoln, 2006).
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O EaD on-line é um processo que progride paralelamente com o avanco da
tecnologia, logo, se o compararmos com a forma de ensino presencial, podemos afirmar
gue esta apenas engatinhando em fungao do pouco tempo de sua utilizagdo. Assim, o
trabalho apresenta limitagdes quanto ao niumero de artigos selecionados, que tratam das
teorias de aprendizagem para o EaD, em funcao de termos um universo pequeno de
trabalhos académicos produzidos se confrontado ao ensino tradicional.

Em relacdo ao quantitativo e as mais variadas classificacbes das teorias de
aprendizagem, buscaram-se aquelas que mais se aproximam das utilizadas no EaD de
acordo com a selecao do material coletado. As teorias exploradas foram: behaviorismo,
cognitiva, sociocultural e construtivista.

Para Gil (2002), no que se refere a subjetividade apresentar uma limitacdo mais
critica, esse aspecto é mais ou menos presente em toda investigacao social. Existe um
consenso na literatura de que todos os métodos de pesquisa possuem limitagoes.
Todavia, essas limitagdes sao provenientes da empiria e devem ser minimizadas. Como
forma de atenua-las, foi realizada a triangulacdo de dados (bibliografico, documental e
empirico) para maior confiabilidade nos resultados apresentados posteriormente.

Por fim, na ultima etapa do trabalho, sdao expostas as consideracdes finais que
dispGem sobre os resultados apresentados, além de versarem sobre perspectivas futuras

e mencionarem possibilidades de aprofundamento na tematica do assunto.

3. Referencial tedrico

Aqui sdao abordadas as teorias de aprendizagem mais conhecidas e exploradas nos

trabalhos de EaD. Sao elas: behaviorista, cognitivista, sociocultural e construtivista.

3.1. Teoria behaviorista

Uma definicdo resumida foi dada por Reinaldo, Camacho e Reis (2011, p.820), ao
afirmarem que “a teoria behaviorista utiliza-se de uma sequéncia de regras simplistas e
monoliticas para produzir acdes que direcionem o comportamento do aprendiz a reagir
ao ambiente”. Essa teoria é caracterizada pela objetividade e simplificacdo do processo.

Para Ostermann e Cavalcanti (2010), o behaviorismo tem carater empirista, sendo

uma teoria muito baseada em estimulo-resposta (E-R). Nela ha uma indicacdo de que o
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comportamento humano é previsivel. A aprendizagem aconteceria pela imitacao e
formacdao de habitos em decorréncia de excesso de treinos ou reacdes originadas pelo
ambiente (Reinaldo, Camacho & Reis, 2011, p. 820).

Ainda de acordo com Ostermann e Cavalcanti (2010), os métodos de ensino
consistem nos procedimentos e técnicas necessarios ao arranjo e controle das condigoes
ambientais, que asseguram a transmissao/recepcao de informacgdes. Para os autores, ha
possibilidade do controle do que é feito pelo processo de resposta, mediante quantidade
de repeticoes de determinado movimento.

De acordo com os estudos de Thorndike!, explorado por Ostermann e Cavalcanti
(2010), cabe ao professor propor aos alunos a pratica das respostas desejadas por meio
de muitos exercicios que fortalecem as conexdes a serem aprendidas e, ao mesmo
tempo, descontinuam a pratica de conexdes indesejaveis. O quantitativo de repeticoes
esta proporcionalmente relacionado ao desempenho do usuario.

Avancado o processo de behaviorismo, Thorndike e o tedrico Skinner?,
entenderam que a aprendizagem esta relacionada a uma questdo de modificacdo do
desempenho: o bom ensino depende de organizar eficientemente as condicdes
estimuladoras, de modo que o aluno saia da situacao de aprendizagem diferente de como
entrou, sendo o ensino um processo de condicionamento por meio do uso de
reforcamento das respostas que se quer obter (Ostermann & Cavalcanti, 2010, p. 13).

De acordo com Reis (2005), no inicio do EaD, a teoria de aprendizagem mais
utilizada era a teoria behaviorista, que considera as respostas dos alunos sempre
passiveis de serem reforcadas por algum sistema de premiacdo, o que causava enorme
dependéncia do professor, pois a base de treinos e repeticdes era determinada pelos
professores.

Para Ostermann e Cavalcanti (2010), o professor deve, primeiramente, modelar
respostas apropriadas aos objetivos instrucionais e, acima de tudo, conseguir o
comportamento adequado pelo controle do ensino (por meio da tecnologia educacional).

Corroboram do mesmo entendimento Reinaldo, Camacho e Reis (2011), que
afirmam que o aprendiz ndo inventa ou desenvolve algo, somente aprende se, e somente
se, executar os conteldos que o professor determinar. Para os referidos autores, o
aprendiz ndao possui qualquer conhecimento extensivo, somente o conhecimento basico

inserido a priori pelo especialista do conhecimento - o professor.
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3.2. Teoria cognitivista

A teoria cognitivista possui como caracteristica o trabalho na elaboracdo de um
processo mental desenvolvido pelo receptor por meio de uma realidade apresentada. Ela
enfatiza o processo de cognicao por meio do qual a pessoa atribui significados a realidade
em que se encontra (Ostermann & Cavalcanti, 2010, p.19).

No entendimento de Alves, Cabral e Costa (2003), as pessoas assimilam o
conhecimento por intermédio de tarefas construtivas, pois a meta dessa abordagem é
incentivar a criatividade e motivar a aprendizagem por meio da atividade. Ou seja, o
crescimento estd em ndo apenas repetir as tarefas apresentadas, mas criar a partir do
gue foi observado. Assim, a aprendizagem significativa € um modelo de processo pelo
gual uma nova informacao é relacionada de maneira simbdlica via processos semanticos
(Reinaldo, Camacho & Reis, 2011, p. 821).

Corroboram do mesmo entendimento, os pesquisadores Ostermann e Cavalcanti
(2010), pois para eles a preocupacao € com o processo de compreensao, transformacao,
armazenamento e uso da informagao envolvido na cognicao e procura de regularidades
nesse processo mental. A ideia principal é que o produto desenvolvido pelo receptor seja
diferente do apresentado pelo emissor. A énfase dessas abordagens de aprendizagem
estad na recepcgao, armazenamento, organizacao, integracao e posterior distribuicdo das
ideias no cérebro do aprendiz (Reinaldo, Camacho & Reis, 2011, p. 821).

Pela teoria cognitiva, as informagdes disponibilizadas ao receptor servem como
“ponto de partida” de algo que sera desenvolvido, logo, para a melhor construcdo das
ideias cognitivas, acredita-se que quanto mais diferentes forem os aspectos visualizados
melhores serdo os produtos finais. No conteldo exposto, o aprendiz deve ter a
oportunidade de ver o mesmo tépico mais de uma vez em diferentes niveis de
profundidade e em diferentes modos de representacao (Ostermann & Cavalcanti, 2010,
p. 20).

Um dos maiores tedricos do cognitivismo, Piaget3, argumentava que para que o
aluno desenvolvesse determinado assunto, ele deveria sair da zona de conforto de tal
modo que pudesse se desenvolver a partir de onde ele se situava. Para Ostermann e
Cavalcanti (2010), ensinar é provocar o desequilibrio, mas este ndao pode ser tdo grande
a ponto de ndo permitir a equilibracdo majorante que levard a um novo equilibrio.
Concluem os autores que se a assimilacdo de um tépico requer um grande desequilibrio,

o professor deve introduzir passos intermediarios para reduzi- lo.
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De acordo com o trabalho de Ostermann e Cavalcanti (2010), outro grande tedrico
do cognitivismo foi Ausubel*, que apresentou as quatro etapas para o desenvolvimento
exitoso da teoria.

10 Determinar a estrutura conceitual e proposicional de matéria do

ensino, organizando os conceitos e principios hierarquicamente.

20 Identificar quais os subsuncores® relevantes a aprendizagem do
conteudo a ser ensinado, que o aluno devera ter na sua estrutura
cognitiva para aprender significativamente.

30 Dentre os subsuncores relevantes, quais os que estdo disponiveis na
estrutura cognitiva do aluno.

40 Finalmente, ensinar utilizando recursos e principios que facilitem a
assimilacdo da estrutura da matéria de ensino por parte do aluno e
organizacao de suas proprias estruturas cognitivas nessa area de
conhecimentos por meio da aquisicao de significados claros, estaveis

e transferiveis.

Por nao fazer distingdo entre os métodos de ensino (presencial e EaD), acredita-
se que a estrutura acima é valida em qualquer das situacdes desde que existam
habilidades do professor. As competéncias cientifica e pedagdgica do professor ainda sdo
fundamentais para um bom desempenho do aluno no processo educacional como um
todo, independente do meio em que estd atuando, numa sala de aula presencial ou
virtual (Reis, 2005, p. 9).

3.3. Teoria sociocultural

A teoria sociocultural esta relacionada a uma participacdo maior do aprendiz, que
deixa de ser apenas ouvinte e passa a ser também emissor para a contribuicdo do
aprendizado coletivo de forma a linear o conhecimento por meio da interacao entre os
alunos. O desenvolvimento humano esta definido pela interiorizacao dos instrumentos e
signos; pela conversao dos sistemas de regulagdao externa em meios de autorregulagao
(Ostermann & Cavalcanti, 2010, p. 27).

De acordo com Ostermann e Cavalcanti (2010), a arquitetura funcional proposta

por Vygotsky® é um modelo variavel na ontogénese, mas cuja forma esta definida
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precisamente pela interagdo e pela cultura. Dessa forma, cada momento de
aprendizagem sera distinto de outro em funcdo dos pressupostos carregados pelos

participantes e também pelo intelecto de cada um dos envolvidos.

O foco esta no desenvolvimento do aprendiz como individuo social e a sua
evolugdo cognitiva depende do ambiente, dos conhecimentos
desenvolvidos (simbolos de seu conhecimento) durante a interacao entre
si e 0 meio, o objeto ou as pessoas, levando em consideragdao o
desenvolvimento mental do individuo (Reinaldo, Camacho & Reis, 2011, p.
821).

As informacOes recebidas sdao processadas e adaptadas a realidade do proprio
individuo. Esse recebe os dados oriundos do ambiente sociocultural pelos seus sentidos
e os organiza em seu mundo real (Reinaldo, Camacho & Reis, 2011, p. 821).

Dentre os tedricos que se destacam na teoria sociocultural esta o brasileiro Paulo
Freire’, que teve seus estudos explorados nos trabalhos académicos realizados por

Ostermann e Cavalcanti (2010).

Nos circulos de cultura, ndo existia um programa de contetdos definidos
previamente. Os temas eram debatidos e era o grupo que os estabelecia.
N3o era o grupo de educadores que desenvolvia o tema. Cabia aos
educadores orientar os alunos enriquecendo os debates e propondo temas
secundarios que impulsionavam o processo educativo. Esses temas
tornavam mais claro e ilustravam o tema inicialmente estabelecido
(Ostermann & Cavalcanti, 2010, p. 30).

Nesse contexto, o certo ou errado sao definidos de acordo com os aspectos
culturais, sendo discutidos e enraizados mediante o senso comum. O erro do aprendiz é
definido como algo que ndo existe; € um desvio do padrao de um raciocinio légico
desenvolvido sobre algo que o direcionou aquele resultado e que ndo atingiu uma
resposta aproximada da imitacdo de seu supervisor (Reinaldo, Camacho & Reis, 2011,
p. 820).

Na teoria sociocultural, o professor deixa de atuar como o personagem central da
disseminagdao do conhecimento; sua fungao passa a ser de mediador, tutor ou

gerenciador dos processos de ensino por meio da interagao social.

Ao invés de apenas apresentar os diversos itens do kit de ferramentas da
ciéncia oficial e esperar que os alunos os dominem espontaneamente, o
ensino de ciéncia deveria oferecer mais oportunidades para os alunos
atuarem com essas ferramentas culturais, seja através de debates em
grupo, resolucao de problemas ou atividades experimentais nos
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laboratdrios didaticos e de informatica (Ostermann & Cavalcanti, 2010, p.
36).

4. Modalidade de ensino no EaD

Os cursos disponiveis no EaD sdo elaborados sobre um desenho a fim de atender
a um proposito especifico. Essa estrutura é chamada de arquitetura pedagdgica®. Na
verdade, as arquiteturas pedagdgicas tém componentes informativos e propositivos, pois
a estrutura é uma forma com caminhos ora mais abertos, ora mais fechados. (Carvalho,
Nevado & Menezes, 2005, p. 354).

Dentro do conceito da arquitetura pedagdgica apresentada, abordamos apenas o
propésito final e como é apresentado no cotidiano. Optou-se por deixar uma linguagem
tecnocratica e conceitual, selecionar trés modelos de arquitetura pedagdgica,
apresentados nos trabalhos de Carvalho, Nevado e Menezes (2010), e exemplificar por

meio de cursos disponiveis na rede mundial de computadores, como segue abaixo.

4.1. Arquitetura de estudo de caso ou resolucao de problema

Nesse tipo de desenho, a solucdao estd nas respostas dos proprios usuarios. Em
geral, a construcdao é coletiva. O caso ou problema tem sentido para alguém que
necessita saber isto (algo definido pelo sujeito ou pelo grupo). Tal necessidade nao se
poe a priori, esta é criada pelo proprio sujeito ou € mobilizada por outro ou por situacoes.
(Carvalho, Nevado & Menezes, 2005, p. 356)

Essa modalidade de ensino permite a construcao do aprendizado em rede com
participacao de varios alunos com um propdsito Unico. Nessa modalidade, é permitido
que alunos de diferentes regides possam explorar distintas realidades e, como
consequéncia, enriquecer trabalhos de diferentes naturezas como, por exemplo, os

artigos cientificos.

4.2. Arquitetura de aprendizagem incidente

De acordo com Carvalho, Nevado e Menezes (2005), é uma forma de

aprendizagem derivada, particularmente, em relacdo a alguma informacao impreterivel
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ou cansativa. Continuam os autores: “afinal, nem tudo o que se necessita saber é
realmente interessante” (Carvalho, Nevado & Menezes, 2005, p. 357). Busca-se de
forma criativa induzir o receptor a chegar ao resultado desejado pelo emissor.

A intencdo é criar arquiteturas educacionais com tarefas que podem nao ser tao
interessantes, mas que sdo necessarias a realizacdo de um objetivo maior, de modo que
o resultado final é positivo e desejado (Carvalho, Nevado & Menezes, 2005, p. 357).

Nesse tipo de arquitetura, estdo os cursos de modalidades que trabalham com
niveis dependentes de conhecimento com etapas obrigatoriamente subsequentes. Como
exemplo, temos os cursos de idiomas que, geralmente, classificam o estagio do aluno
como basico, intermediario e avancado, sendo necessario seguir um caminho obrigatério

para se chegar ao objetivo final, que é ter o dominio do idioma.

4.3. Arquitetura de acao simulada

Para esse tipo de arquitetura, entende-se que a repeticdo e a simulacdo de uma
acao que ja ocorre sao as melhores formas de se aprender. O pressuposto dessa
arquitetura assenta-se na ideia de que o melhor meio de aprender a realizar uma
atividade é fazé-la ou aprender a fazer fazendo (Carvalho, Nevado & Menezes, 2005, p.
358).

Nessa categoria de arquitetura, ha um quantitativo de modalidades bastante
variado. Vejamos alguns exemplos: cursos voltados para concursos publicos que
trabalham com simulagdes de provas; simuladores de voos em que o individuo opera em
condicdes parecidas com as vivenciadas na realidade; ou até mesmo videoaulas de

culindria, em que o receptor procura repetir os passos seguidos pelo emissor.

5. Resultados e consideragoes finais

Apds estudo das teorias pedagdgicas e modelos de arquitetura apresentados, foi
possivel estabelecer uma relacdo direta entre um e outro, além de identificar variacoes
no papel do professor e no modo operante como ocorre o ensino para se chegar a um

propdésito final.
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Tabela 1: Sintese operacional das teorias de aprendizagem e arquitetura pedagoégica.

Teoria de Arquitetura Papel do L - .
. P Como ocorre Propodsito final
aprendizagem pedagogica professor
Behaviorista Acdo simulada Indutor S|mula~gao das Repetir 0s e
acoes realidade
Aprendizagem Ensinamento em Alcangar o objetivo
Cognitivista pren 9 Condutor final estabelecido
incidente cascata
pelo professor
Estudo de caso ou Desenvolvimento Consenso da
Sociocultural resolucao de Mediador por meio do maioria na busca
problema coletivo pela solugao

Fonte: Elaboragdo prépria (2014).

Ao analisar a tabela acima, foi possivel chegar as consideracdes a sequir.

Assim,

Cada teoria de aprendizagem interage com um modelo de arquitetura
pedagdgico que, por consequéncia, impacta numa determinada postura da
atuacdo do professor para que se alcance o propdsito final.

Nao existe uma teoria de aprendizagem uniforme para o ensino a distancia,
pois dependendo do propdsito final havera necessidade de adequacdes na
arquitetura pedagogica e na teoria de aprendizagem que a suportara.

O papel do professor varia de acordo com a necessidade do curso e com a
teoria de aprendizagem a ser utilizada. Logo, o profissional, mesmo que
atue no EaD num determinado modelo de arquitetura, devera se adaptar a
metodologia utilizada de acordo com o propésito do curso.

Por fim, pela inexisténcia de um modelo de teoria Unico que se adapte ao
EaD, todos sao validos mediante o propdsito final, ndo sendo um modelo

melhor ou pior do que o outro.

o trabalho alcancou o objetivo principal, que foi apresentar como as
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principais teorias de aprendizagem se adaptam as modalidades de ensino a distancia, e

confirmou a suposicao inicial de que nao existe uma teoria Unica para o desenvolvimento

das modalidades no EAD.

Acredito que com o passar do tempo e, consequentemente, o aumento da base

empirica, outras teorias possam ser mais exploradas. A crescente demanda por cursos

em EaD e a popularizacdo do acesso a internet permitem imaginar que novos modelos

123

L ] l ‘
www.eademfoco.cecierj.edu.br Welr foco



de arquitetura pedagdgica sejam criados no futuro, mas sempre com o suporte de

alguma teoria de aprendizagem.

Notas

1 A pesquisa de Thorndike (1914) revela que a mente ndao € uma rede complexa de
capacidades gerais como observacdo, atencdo, memodria, julgamento, etc., e sim um
grupo de capacidades especificas, em que cada uma independe da outra e se desenvolve

de forma independente (Gomes, 2006).

2 Segundo Skinner, a ciéncia psicolégica — e também o senso comum — costumava,
antes do aparecimento do behaviorismo, apelar para explicacdes baseadas nos estados
subjetivos por causa da dificuldade de verificar as relagdes de condicionamento operante
— ou seja, todas as circunstancias que produzem e mantém a maioria dos
comportamentos dos seres humanos (...) No comportamento operante (de Skinner), o
ambiente é modificado e produz consequéncias que agem de novo sobre ele, alterando

a probabilidade de ocorréncia futura semelhante (Pedrassoli, 2014).

3 Constata-se que boa parte dos comentadores da obra de Piaget afirma que a
inteligéncia é originariamente de natureza individual e que, portanto, a socializacao seria

o efeito de um processo de evolugao cognitiva (Lajonquiére, 1997).

4 A teoria da assimilacdo de David Paul Ausubel, ou teoria da aprendizagem significativa,
€ uma teoria cognitivista e procura explicar os mecanismos internos que ocorrem na
mente humana com relagdo ao aprendizado e a estruturacdao do conhecimento (Cruz,
2011).

> Para Ausubel, subsuncores nao sdo o relacionamento com qualquer aspecto da
estrutura cognitiva, mas sim com conhecimentos especificamente relevantes (Moreira,
1997).

6 No Brasil, o trabalho foi conhecido por meio do livro “A formacdo social da mente” em
1984. Para Vygotsky, as caracteristicas tipicamente humanas ndo estdo presentes no

individuo a partir de seu nascimento nem tampouco sao simples resultados das pressdes
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do meio externo. Sdo resultados da interacdo dialética do homem e seu meio

sociocultural (Gomes, 2006).

7 0 aprendizado do ensinante ao ensinar se verifica a medida que o ensinante, humilde,
aberto, se ache permanentemente disponivel a repensar o pensado, rever-se em suas
posicOes; em que procura se envolver com a curiosidade dos alunos e dos diferentes

caminhos e veredas, que ela os faz percorrer (Freire, 2001).

8 Arquiteturas pedagdgicas sdo estruturas de aprendizagem realizadas a partir da
confluéncia de diferentes componentes: abordagem pedagdgica, software educacional,
internet, inteligéncia artificial, educacdo a distancia, concepcao de tempo e espaco.
(Carvalho, Nevado & Menezes, 2005).
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