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Resumo. Este artigo investiga as competéncias digitais em componentes curriculares de trés
cursos de licenciatura em Matematica na modalidade a distancia do estado do Rio Grande do
Norte, utilizando como base os projetos pedagdgicos dos cursos, disponiveis online. As
competéncias digitais partem do quadro de Competéncias Digitais para a formacdo inicial
docente de Araripe e Lins (2020), que se alinha a demanda da Base Nacional Comum para a
formacdo inicial de professores. A andlise de conteido das ementas foi realizada pautando-se no
quadro de competéncias digitais distribuidas em trés eixos: Pedagdgico, Cidadania Digital e
Desenvolvimento profissional. Os resultados mostram que as instituicdes pesquisadas precisam
aprimorar a atualizacdo dos projetos pedagdgicos dos cursos, para atender a demanda do
documento e as necessidades da sociedade atual.

Palavras-chave: Competéncias digitais. Educacdo a distancia. Formacdo de professores.
Matematica.

Abstract. This article investigates the digital competencies in the curricular components of three
undergraduate Mathematics offered online in the state of Rio Grande do Norte, based on the
educational project documents available online. The digital competencies derive from the
framework of Digital Competencies for Initial Teacher Education by Araripe and Lins (2020),
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which aligns with the demands of the National Common Base for initial teacher training. The
content analysis of the syllabi was guided by the digital competencies framework distributed
across three axes: Pedagogical, Digital Citizenship, and Professional Development. The results
show that the institutions studied need to improve the updating of the educational project
documents of the courses to meet the demands of the document and the needs of
contemporary society.

Keywords: Digital competencies. Distance education. Teacher training. Mathematics.

Introducao

A sociedade contemporanea, imersa na era digital, exige dos futuros professores um dominio
robusto das tecnologias digitais e a capacidade de integra-las a pratica docente (GARCIA, 2011).
Isso se torna ainda mais necessario na modalidade de ensino a distancia (EaD), onde a
comunicacdo e a interacdo mediadas por ferramentas digitais assumem um papel central na
formacdo dos futuros educadores (SOUZA e ROESLER, 2008). Essa demanda por integracao
tecnoldgica na formacdo docente ja estd presente em documentos que norteiam a formacdo
inicial, evidenciando sua importancia para os futuros profissionais.

A resolucdo n2 02/2019 Base Nacional para formacdo inicial de professores — BNC Formacdo
(BRASIL, 2019), discute competéncias necessarias a formacao inicial docente no ambito nacional.
Para (Martins, 2019), o conceito de competéncia pode ser compreendido como um conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes necessdrios ao desempenho de fun¢bes do sujeito,
visando atingir determinado objetivo. O conceito de competéncia na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2018) aproxima-se dessa concepc¢do, sendo apontado como a
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas no pleno exercicio da
cidadania e no cotidiano.

Brasil (2018) afirma que a competéncia é um conceito intrinseco a atividade docente uma vez
gue engloba conhecimento, aplicacdo pratica e determinacdo do individuo, elementos essenciais
para a formacdo do professor. A BNC Formacdo traz dez competéncias gerais para a formacao
inicial de professores, dentre elas, destaca-se a Competéncia 5 que se refere ao desenvolvimento
de competéncias digitais:

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes,
como recurso pedagdgico e como ferramenta de formagao, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens (BRASIL, 2019, p. 13).

Considerando a importancia das competéncias digitais na formacado de professores e a discussao
dessa temdtica em cursos na modalidade a distancia, este artigo tem como objetivo investigar as
competéncias digitais em componentes curriculares nos projetos pedagdgicos dos cursos de
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licenciatura em Matematica, na modalidade a distancia, ofertados por instituicdes publicas da
Universidade Aberta do Brasil (UAB) no estado do Rio Grande do Norte. Para alcancar esse
objetivo, tem-se como questdes norteadoras: Quais competéncias digitais sdo mais enfatizadas
nos projetos pedagdgicos dos cursos de licenciatura em Matematica a distancia da UAB no Rio
Grande do Norte? Quais estratégias podem ser adotadas para aprimorar a integra¢do das
competéncias digitais nos cursos de licenciatura em Matematica a distancia?

Nesta pesquisa, foram consideradas as trés instituicdes do estado que oferecem o curso de
Licenciatura em Matemdtica na modalidade a distancia: a Universidade Federal Rural do
Semiarido — UFERSA, a Universidade Federal do Rio Grande do Norte — UFRN e o Instituto Federal
de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN. A metodologia utilizada em
relacdo ao objetivo foi descritiva, pois expde caracteristicas dos cursos analisados partindo dos
projetos pedagdgicos e, com relacdo aos procedimentos técnicos, bibliografica, uma vez que,
analisa as ementas disponiveis nos projetos ja publicados.

Competéncias Digitais na formag¢ao docente

A era digital redefine o panorama da Educagdo, impulsionando mudangas significativas na forma
como aprendemos e ensinamos. As tecnologias digitais, onipresentes na vida cotidiana,
oferecem novas possibilidades para a educacdo, abrindo portas para experiéncias de
aprendizagem mais interativas, personalizadas e eficazes. A Educa¢dao 4.0 (LAMATTINA, 2023),
impulsionada pelas tecnologias digitais e pela conectividade global, redefine o panorama
educacional, exigindo a atualizacdo de praticas e métodos de ensino. Nesse contexto, as
competéncias digitais assumem um papel central na formacado de professores, capacitando-os a
navegar nesse novo cenario e promover uma aprendizagem significativa e engajadora para os
alunos.

As competéncias digitais na formacdo de professores sdo um conjunto de habilidades essenciais
para que os educadores atuem de forma eficaz na Educagdo 4.0. Elas abrangem desde o dominio
de ferramentas digitais até a capacidade de criar conteddo inovador e aplicar metodologias
ativas em sala de aula (SALES, MOREIRA e RANGEL, 2019). A necessidade do desenvolvimento de
competéncias digitais ndo esta restrita ao ambito educacional, mas envolve a sociedade de
forma geral. Um exemplo disso é o DigComp 2.2 (RIINA, KLUZER e PUNIE, 2022), um quadro de
competéncias para cidaddos europeus estruturado a partir da Agenda Digital da Europa em
2020. O DigComp é um referencial que define as habilidades necessdrias para que os individuos
participem de forma plena e segura na sociedade digital. Ele oferece um conjunto abrangente de
competéncias, desde o uso bdsico de ferramentas digitais até a criacdo de conteldo e a
resolucdo de problemas em ambientes online.

A importancia do DigComp consiste em sua capacidade de fornecer um padrdo comum para a
avaliacdo e o desenvolvimento das competéncias digitais. Essa estrutura facilita a comparacao de
niveis de competéncia entre diferentes paises e regioes, além de permitir o desenvolvimento de
programas de formacdo e educacdao mais eficazes. Enquanto o DigComp foca nas competéncias
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dos cidaddos em geral, o DigCompEdu (REDECKER, 2017) se concentra nas habilidades
especificas que os educadores precisam para ensinar e promover o desenvolvimento das
competéncias digitais dos seus alunos. O DigCompEdu é um quadro voltado para analisar as
competéncias digitais de educadores europeus e serviu de base para autores como Araripe e Lins
(2020), discutirem competéncias digitais para educadores no Brasil.

Araripe e Lins (2020) discutem as competéncias digitais para a formacdo inicial docente,
pautadas na Competéncia 5 da BNC Formacdo. As autoras apontam diretrizes para que os cursos
de licenciatura no pais possam criar seus projetos pedagodgicos, atendendo a emergente
necessidade de integracdao das competéncias digitais no curriculo. Além disso, sugerem um
quadro de competéncias distribuido em trés eixos: Pedagdgico, Cidadania Digital e

Desenvolvimento profissional, como mostrado na Figura 1:

Figura 1 - Quadro de Competéncias Digitais
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Fonte: CIEB, Nota técnica #8

As areas que aparecem na figura 1 exploram diferentes dimensdes que podem ser sintetizadas
em acBes mais gerais. A Pedagdgica, envolve a capacidade de integrar tecnologias digitais em
praticas educacionais para melhorar a aprendizagem; a Cidadania Digital, corresponde a
habilidades para utilizar tecnologias digitais de forma ética e responsavel; e o Desenvolvimento
Profissional, esta relacionado ao uso de tecnologias digitais para o autodesenvolvimento e a
formacdo continuada.
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No contexto da Educacdo 4.0 e a partir das competéncias de cada area os professores precisam
dominar um conjunto de habilidades que vdo além do conhecimento pedagdgico tradicional. E
fundamental que eles sejam proficientes no uso de diversas ferramentas digitais, como softwares
educativos, plataformas online e recursos multimidia, para criar aulas mais dinamicas e
engajadoras. Além disso, é essencial que os docentes sejam capazes de produzir materiais
didaticos inovadores, selecionar e avaliar recursos digitais de qualidade, e aplicar metodologias
ativas que promovam a participagdo e o desenvolvimento de habilidades requeridas para a
Educacdo 4.0. Outro aspecto essencial, é o conhecimento sobre a cultura digital e seus impactos,
com foco na ética e na seguranca. E crucial que os professores possam orientar seus estudantes
de forma responsavel no mundo conectado (LAMATTINA, 2023).

O desenvolvimento de competéncias digitais na formacdo de professores é um processo
continuo que exige investimento em formacao inicial e continuada, além de politicas publicas
gue incentivem a integracdo das tecnologias digitais na educacdo. Além disso, é essencial
assegurar que os futuros professores estejam preparados para os desafios da Educacao 4.0 e que
possam oferecer aos alunos uma aprendizagem de qualidade, engajadora e relevante para o
mundo atual (CRUZ, et al., 2023).

Para esta pesquisa, buscou-se identificar nas ementas dos cursos analisados, as competéncias
digitais elencadas por Araripe e Lins (2020). Considerando que as autoras analisam o cenario
internacional da formacdo de professores e, que trazem insights sobre adequacdes dos cursos no
Brasil a BNC Formacdo, é importante lancar um olhar sobre os projetos pedagdgicos dos cursos
com suporte do trabalho das autoras.

Metodologia

A metodologia da pesquisa consistiu na busca e andlise dos projetos pedagdgicos dos cursos de
licenciatura em Matematica a distancia, de IES participantes do programa UAB no estado do Rio
Grande do Norte. Dessa forma, caracterizou-se o método como descritivo quanto aos objetivos e
bibliografico quanto aos procedimentos técnicos utilizados (PRODANOV; FREITAS, 2013).

O material bibliografico utilizado foi encontrado nos enderecos eletronicos das IES do estado que
atendiam o perfil proposto pela pesquisa. Apdés o levantamento dos projetos pedagogicos,
procedeu-se a investigacdo do material em trés etapas: a caracterizagao dos cursos, com uma
breve descricdo do perfil; a filtragem dos componentes curriculares que abordam tecnologias
digitais; e a investigacdo das competéncias digitais nas ementas desses componentes, a partir do
guadro de Araripe e Lins (2020), que consta na Figura 1.

Para a andlise das ementas dos cursos frente ao quadro de competéncias de Araripe e Lins
(2020), utilizou-se a Analise de Conteudo (BARDIN, 1977). Esse método permite observar em
certos contextos, a frequéncia de termos relevantes a determinado tema, em mensagens de
texto. Com base no quadro mostrado na Figura 1, foram criadas categorias de analise das
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competéncias digitais e baseado nas ementas presentes nos projetos pedagdgicos, foram
selecionados os trechos do texto que foram distribuidos nessas categorias. O processo de analise
serd detalhado adiante.

3.1. Perfil dos cursos

Ao investigar os projetos pedagdgicos dos cursos identificou-se alguns componentes curriculares,
qgue abordam tecnologias digitais. Esses componentes apresentam diferentes caracteristicas,
aplicacbes e carga horaria. O Quadro 1, mostra os componentes, distribuidos por instituicdo:

Quadro 1 - Componentes curriculares por instituicdo

Instituicao Componente curricular Carga horaria Carater
LM UFERSA Informatica Basica 60 horas Obrigatoria
Tecnologias digitais em | 75 horas Obrigatéria

espacos escolares

LM UFRN Topicos  especiais em | 60 horas Optativa
ensino de Matemadtica |

Educacdo e Tecnologia 60 horas Optativa
LM IFRN Informatica 30 horas Obrigatoria

Midias Educacionais 30 horas Obrigatoria

Informatica para o ensino | 60 horas Optativa

de Matematica

Fonte: Projetos pedagdgicos dos cursos

A LM UFERSA, apesar de ndo estar atualizada com a Resolu¢do n2 02/2019, possui a maior carga
horaria obrigatdria desses componentes, o que garante que todos os estudantes cursardo essas
disciplinas, independentemente da variagao na oferta ao longo do curso. Por outro lado, os
cursos da UFRN e do IFRN, mesmo com projetos pedagdgicos atualizados conforme a BNC
Formacdo, apresentam menor carga hordria em componentes obrigatérios. A LM UFRN, por
exemplo, ndo inclui em sua matriz curricular nenhum componente obrigatério que aborde
tecnologias digitais, seja de forma técnica ou formativo-pedagodgica, para integrar na pratica
docente.

A LM IFRN tem o maior numero de componentes curriculares no perfil pesquisado, embora seus
dois componentes obrigatérios possuam menor carga hordria e diferentes enfoques. O
componente de Informatica é mais técnico, focando na aprendizagem de software e hardware,
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enguanto o componente de Midias Educacionais trata do papel da tecnologia na Educacdo e sua
inser¢do na pratica docente. Além disso, a LM IFRN possui um componente optativo, Informatica
para o Ensino de Matematica, que apresenta aplicacdes do uso de tecnologias digitais na area de
formacao, e poderia enriquecer mais a formacao dos estudantes se fosse obrigatério.

A analise da carga hordria dos componentes curriculares que envolvem tecnologias digitais em
relacdo ao total do curso revela que, na LM UFERSA, esses componentes correspondem a 4% da
carga hordria total, enquanto na LM UFRN esse percentual é de 3,75%, e na LM IFRN, 3,5%.
Embora as diferengas percentuais ndo sejam grandes, elas indicam um distanciamento entre a
carga horaria total dos cursos e o percentual minimo de componentes que envolvem tecnologias
digitais. Os componentes especificos identificados nos projetos pedagdgicos dos cursos
geralmente sao dissociados dos conhecimentos da formacgao especifica.

3.2. Método de analise de dados

Nesta secdo, serdo analisadas as ementas dos componentes curriculares ja identificados
anteriormente. As competéncias digitais sugeridas por Araripe e Lins (2020) para a formacdo
inicial docente serao utilizadas para categorizacdo das ementas de cada componente, conforme
descrito a seguir:

Quadro 2 - Categorias e subcategorias de andlise

Categoria Subcategoria

1 Pedagégico 1.1 Incorporagdo de tecnologias digitais na
pratica de ensino

1.2 Criacdo de recursos digitais

1.3 Avaliacdo utilizando tecnologias digitais

2 Cidadania Digital 2.1 Uso ético e responsavel das tecnologias
digitais

2.2 Consciéncia sobre seguranca e privacidade
digital

3 Desenvolvimento Profissional 3.1 Formacdo continua utilizando recursos
digitais

3.2 Desenvolvimento de habilidades técnicas
para uso de software e hardware

Fonte: Quadro dos autores
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A categoria Pedagégico ¢ dividida em trés subcategorias. A primeira, Incorporacdo de tecnologias
digitais na pratica de ensino, considera unidades de analise que envolvem a utilizagdo direta de
tecnologias digitais nas atividades de ensino, como o uso de softwares educativos, aplicativos
moveis e ferramentas de colaboracdo digital. A segunda subcategoria, Criacdo de recursos
digitais, inclui a producdo de materiais educativos digitais, como videos, jogos, e repositorios de
conteudo. A terceira subcategoria, Avaliacdo utilizando tecnologias digitais, abrange métodos e
ferramentas digitais utilizados para avaliar o desempenho e progresso dos alunos, como quizzes
online, plataformas de avaliagdo e sistemas de feedback digital.

A categoria Cidadania Digital estd focada no uso responsavel e ético das tecnologias. A
subcategoria Uso ético e responsavel das tecnologias digitais abrange praticas que promovem a
utilizacdo ética das tecnologias, como o respeito a privacidade e a prevencao de cyberbullying. Ja
a subcategoria Consciéncia sobre seguranca e privacidade digital se concentra em acbes e
conhecimentos que asseguram a protecao de dados pessoais e a segurancga online, incluindo o
uso de ferramentas de seguranca digital e a educagdo sobre riscos cibernéticos.

A categoria Desenvolvimento Profissional estd voltada para a formacdo continua e o
desenvolvimento de habilidades técnicas dos educadores. A subcategoria Formagdao continua
utilizando recursos digitais inclui atividades e programas que incentivam os professores a
continuarem se atualizando no uso de tecnologias digitais, como cursos online, workshops e
comunidades de pratica digital. A subcategoria Desenvolvimento de habilidades técnicas para
uso de software e hardware abrange a aquisicdo e aprimoramento de competéncias técnicas
necessarias para utilizar eficazmente ferramentas digitais, como a familiarizagdo com novos
softwares educativos, hardware e outras tecnologias aplicdveis no ambiente educacional.

4 Analise de Dados

Na LM UFERSA foram identificados dois componentes curriculares que abordam tecnologias
digitais. O Quadro 3 mostra a descricdo e as ementas dos componentes curriculares:

Quadro 3 - Ementas dos componentes curriculares da LM UFERSA

Componente curricular Ementa

Informatica Basica — 60 horas | Conceitos fundamentais. Hardware. Software. Redes e
tedricas Internet. Sistema Operacional. Utilitarios. Navegador Web.
Editor de texto. Editor de planilha. Editor de slides

Tecnologias  digitais em | Popularizagdo das Tecnologias Digitais. Dificuldade para a
espacos escolares — 75 horas | apropriacdo de tecnologias digitais em ambientes
tedrico-praticas educacionais. Recursos educacionais abertos. Repositérios
Digitais. Ferramentas colaborativas. Jogos Digitais.
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Sistemas Web. Aplicagdo para dispositivos moveis.
Ferramentas de autoria.

Fonte: Projeto Pedagogico da LM UFERSA

Utilizando as ementas descritas anteriormente realizou-se a categorizagdo das unidades de
analise. O Quadro 4 mostra a distribuicdo das unidades de analise por subcategoria:

Quadro 4 - Categorizacdo das ementas da LM UFERSA

Categoria Subcategoria Unidades de andlise

Pedagégico 1.1 Incorporacao Conceitos fundamentais.
de tecnologias digitais

- . Hardware. Software. Redes e Internet.
na pratica de ensino

Sistema Operacional. Utilitarios. Navegador
Web.

Editor de texto. Editor de planilha. Editor de
slides.

Jogos Digitais. Sistemas Web. Aplicacdo para
dispositivos moveis.

1.2 Criacao de | Ferramentas de autoria.
recursos digitais

. . Recursos educacionais abertos. Repositorios
educacionais

Digitais. Ferramentas colaborativas.

Cidadania Digital | 2.1 Uso ético e | Dificuldade para a apropriacao de tecnologias
responsavel das | digitais em ambientes educacionais.
tecnologias digitais

Popularizacdo das Tecnologias Digitais.

Fonte: Quadro dos autores

Considerando a distribui¢cdo por subcategoria no quadro anterior, os trechos selecionados podem
ser justificados. No componente curricular de Informatica Basica, os Conceitos fundamentais
indicam a introducdo de conceitos basicos de informdtica, o que sugere a utilizacdo de
tecnologias digitais na pratica de ensino. Hardware, Software e Redes e Internet menciona os
principais componentes da informdtica, o que indica a utilizacdo de ferramentas digitais para
ensinar sobre esses temas. Sistema Operacional, Utilitarios, Navegador Web, Editor de texto,
Editor de planilha e Editor de slides menciona softwares especificos, o que indica a utilizacdao de
ferramentas digitais para ensinar sobre esses softwares.
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No componente curricular de Tecnologias digitais em espacos escolares, as unidades de analise
Popularizacdo das Tecnologias Digitais e Dificuldade para a apropriacdo de tecnologias digitais
em ambientes escolares, indica a importancia do uso responsavel e ético dos recursos
tecnolégicos e menciona as dificuldades enfrentadas na apropriacdo deles em ambientes
escolares. Recursos educacionais abertos, Repositdrios Digitais e Ferramentas colaborativas
menciona recursos educacionais digitais, como recursos educacionais abertos, repositdrios
digitais e ferramentas colaborativas, que podem ser utilizados na criagdo de materiais didaticos
digitais. Os Jogos Digitais, Sistemas Web e Aplicacdo para dispositivos méveis mencionam
diferentes tipos de tecnologias digitais, que podem ser utilizados na pratica de ensino. Por fim, as
Ferramentas de autoria, que podem ser utilizadas na criacdo de recursos digitais.

A Incorporacdo de tecnologia na pratica de ensino (Pedagdgico) é a subcategoria mais frequente,
com cinco ocorréncias. Isto destaca uma énfase do curso em utilizar tecnologias para melhorar a
pratica de ensino, o que é crucial para a formacdo de professores em um contexto educacional
contemporaneo. Ainda na categoria Pedagdgico, destaca-se a subcategoria Criagdo de recursos
digitais educacionais com frequéncia 3. O destaque desta categoria refor¢a a intengao do curso
em focar no uso de recursos digitais para melhoria do ensino e da aprendizagem.

A categoria Cidadania Digital obteve frequéncia 2, considerando a subcategoria do uso ético e
responsdvel das tecnologias digitais. A baixa frequéncia nesta categoria e a auséncia do
Desenvolvimento Profissional, podem indicar que este curso direciona a formacdo para questdes
didatico-pedagodgica, mas ndo aborda outros aspectos relevantes para os futuros professores
como sua capacitagdao continuada e, como lidar com seguran¢a de dados no uso de recursos
digitais.

Na LM UFRN os componentes curriculares identificados ndo sao de cardter obrigatdrio, possuem
carga hordria de 60 horas e abordam as tecnologias digitais em diferentes perspectivas.

O componente de Tépicos Especiais em Ensino de Matemadtica | tem atividades tedricas e de
carater extensionista. Sua carga horaria de 60 horas é subdividida em 15 horas de atividades
tedricas e 45 horas de atividades de extensdo. O componente de Educacdo e Tecnologia, por
outro lado, possui carga horaria tedrica em sua totalidade, com discussGes sobre recursos
tecnoldgicos da informacdo e comunicagao.

Quadro 5 - Ementas dos componentes curriculares da LM UFRN

Componente curricular Ementa

EaD em Foco, 2024, 14(1): e2393 | 10



AN

em foco
Revista Cientifica em Educacao a Distancia

Topicos especiais em ensino
de Matematica |

Contribuicées das pesquisas em Educacdo Matematica
para o ensino da matematica escolar, na vertente de
Tecnologias Digitais e Educacdo a Distancia. Estudo dos
aspectos relacionados a articulacdo entre Tecnologias
Digitais e Educacdo a Distancia e o Ensino de Matematica
na Educagdo Basica. O discente aplicard o conteldo
tedrico estudado por meio da elaboracdo de produtos
extensionistas voltados a Educacdo Basica com o
acompanhamento do docente.

Educacdo e Tecnologia

Processos e intervengdes dos novos recursos tecnolégicos
da comunicacdo e da informacdo na educacdo.
Desenvolvimento de habilidades basicas para a produgdo
de conhecimentos fundamentados pelo uso de tecnologias

na pratica pedagdgica.

Fonte: Projeto pedagdgico da LM UFRN

De maneira analoga ao processo de analise da secdo anterior, a partir da ementa dos

componentes do Quadro 5, distribui-se as unidades de andlise por subcategoria, conforme o

Quadro 6:
Quadro 6: Categorizacdo das ementas da LM UFRN
Categoria Subcategoria Unidades de andlise
Pedagogico 1.1 Incorporagao Contribuigdes das pesquisas em Educagao

de tecnologias digitais | Matematica para o ensino da matematica
na pratica de ensino. escolar.

Na vertente de Tecnologias Digitais e
Educacdo a Distancia.

Estudo dos aspectos relacionados a
articulacdo entre Tecnologias Digitais e
Educacdo a Distancia e o Ensino de
Matematica na Educacdo Basica.

Processos e intervengdes dos novos recursos
tecnolégicos da comunicacdo e da
informacdo na educacao.
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1.2 Criacdo de [ O discente aplicard o conteudo tedrico
recursos digitais | estudado por meio da elaboracdo de
educacionais produtos extensionistas voltados a Educagdo

Basica com o acompanhamento do docente.

Desenvolvimento | 3.1 Formagao continua | Desenvolvimento de habilidades basicas para
profissional utilizando recursos | a producdo de conhecimentos
digitais fundamentados pelo uso de tecnologias na
pratica pedagdgica.

Fonte: Quadro dos autores

Para cada unidade de anadlise destacada no quadro anterior, justifica-se sua adequacdo na
subcategoria e, consequentemente, na categoria indicada. Das unidades classificadas na
subcategoria 1.1 - Incorporacdo de tecnologias digitais na pratica de ensino, tem-se:
Contribuicdes das pesquisas em Educacdo Matematica para o ensino da matematica escolar, que
aborda a pesquisa em Educacdo Matematica, que busca aprimorar as praticas de ensino,
incluindo o uso de tecnologias digitais. Na vertente de Tecnologias Digitais e Educacdo a
Distancia, que destaca a utilizacdo de tecnologias digitais e educagdo a distancia no ensino de
matematica, mostrando a integracdo dessas ferramentas na pratica pedagdgica. E, por fim, o
Estudo dos aspectos relacionados a articulacdo entre Tecnologias Digitais e Educacdo a Distancia
e o Ensino de Matematica na Educacdo Bdsica, que aprofunda a ideia da articulacdo entre
tecnologias digitais e ensino de matematica, evidenciando a importancia da integracdao dessas
ferramentas.

Na subcategoria 1.2 - Criacdo de recursos digitais educacionais, tem-se uma unidade de analise
identificada: O discente aplicard o conteldo tedrico estudado por meio da elaboracdo de
produtos extensionistas voltados a Educacao Basica com o acompanhamento do docente, esta
frase indica que os alunos criardo materiais didaticos, o que demonstra a producdo de recursos
digitais e justifica sua adequacdo a subcategoria.

A subcategoria 3.1 - Formacdo continua utilizando recursos digitais, também registrou uma
unidade de andlise: Desenvolvimento de habilidades bdsicas para a producao de conhecimentos
fundamentados pelo uso de tecnologias na pratica pedagodgica. A frase destaca o
desenvolvimento de habilidades para o uso artefatos tecnoldgicos na pratica docente,
evidenciando a formacdo continua do professor, justificando a categorizacao.

Percebe-se mais uma vez que a maioria das unidades de andlise encaixam-se na categoria
Pedagdgico, pois abordam a utilizagdo de tecnologias digitais no ensino, a criacdo de recursos
digitais e a integracdo dessas ferramentas na pratica pedagdgica. Por outro lado, a categoria de
Desenvolvimento Profissional, aparece com menor frequéncia, ja que apenas uma unidade
aborda o desenvolvimento de habilidades dos professores para o uso de tecnologias na pratica
pedagdgica.
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A distribuicdo das ementas nas categorias e subcategorias demonstra a importancia das
tecnologias digitais na educagdao contemporanea, tanto para o ensino de disciplinas especificas
como para o desenvolvimento profissional dos professores. A categoriza¢do realizada permite
visualizar as diferentes dimensdes da utilizacdo das tecnologias na educacao, contribuindo para
uma andlise mais aprofundada das praticas pedagdgicas dos componentes curriculares
analisados.

No curso de LM IFRN foi possivel identificar trés componentes curriculares dentro do perfil
investigado: Informatica, com carga horaria de 30 horas, Midias educacionais, com carga horaria
de 30 horas, ambos de cardter obrigatério e, Informatica para o ensino de Matematica, com
carga horaria de 60 horas e de carater optativo. O quadro 7, apresenta a descricdo das ementas
desses componentes:

Quadro 7 - Ementas dos componentes curriculares da LM IFRN

Componente curricular Ementa

Informatica Introducdo ao computador. Sistemas operacionais.
Internet e Servicos. Software de edicdo de textos,
planilhas, de apresentagdo. Software especifico da area de
estudo.

Midias Educacionais As tecnologias educacionais e seu papel na sociedade
tecnolégica. Estudo e planejamento da utilizacdo dos
meios de comunicacdo e informacdo na pratica educativa.
Diferentes midias e seu potencial pedagdgico. Midias
educacionais e o desenvolvimento de atividades
didatico-pedagégicas que articulem a relagdo teoria e
pratica. Redes sociais como espaco de didlogo, producdo e
circulagao de materiais pedagodgicos.

Informatica para o ensino de | Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao.
Matematica Softwares matematicos para o ensino e aprendizagem de
conceitos matematicos. Programas computacionais que
auxiliem no planejamento e ensino da Matematica.

Fonte: Projeto pedagdgico da LM IFRN

Percebe-se que, assim como na LM UFERSA, este curso também apresenta um componente de
informatica que aborda questGes técnicas voltadas para o uso do computador. Outra
caracteristica dos componentes curriculares obrigatérios é que ndo possuem uma conexao direta
com a area especifica de formacdo em Matemadtica. Essa abordagem é observada apenas em
Informatica para o Ensino de Matematica, que um componente curricular optativo.
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Analogamente aos cursos analisandos anteriormente, fez-se a categorizacdo das unidades de

andlise nas subcategorias destacadas no inicio desta se¢do. O quadro 8, apresenta essa

categorizagao:

Quadro 8 — Categorizacdo das ementas da LM IFRN

Categoria Subcategoria

Unidades de analise

1.1
de tecnologias digitais

Pedagdgico Incorporacao

na pratica de ensino.

Softwares matematicos para o ensino e
aprendizagem de conceitos matematicos.

Estudo e planejamento da utilizacdo dos
meios de comunicacdo e informacdo na
pratica educativa.

1.2
recursos

de
digitais

Criagao

educacionais

Software de edigdo de textos, planilhas, de
apresentagao.

Programas computacionais que auxiliem no
planejamento e ensino da Matematica.

Redes sociais como espaco de dialogo,

producdo e circulacio de materiais
pedagdgicos.
Desenvolvimento | 3.1 Formacdo continua | Introdu¢cdo ao computador.  Sistemas

de habilidades técnicas
para uso de software e
hardware

profissional utilizando recursos | operacionais.

digitais
Internet e Servigos.
Softwares especificos da area de estudo.
Estudo e planejamento da utilizagdo dos
meios de comunicacdao e informagdo na
pratica educativa.

3.2 Desenvolvimento | Tecnologias Digitais de Informacdo e

Comunicagao.

As tecnologias educacionais e seu papel na
sociedade tecnoldgica.

Diferentes midias e seu potencial

pedagadgico.

EaD em Foco, 2024, 14(1): e2393

| 14



AN

em foco
Revista Cientifica em Educacao a Distancia

Midias educacionais e o desenvolvimento de
atividades didatico-pedagégicas que
articulem a relagdo teoria e pratica.

Fonte: Quadro dos autores

A andlise das ementas dos componentes curriculares revela uma abordagem abrangente e
diversificada para o uso de tecnologias digitais na educacdo. Na Categoria Pedagdgico,
observa-se a incorporacdo direta de tecnologias digitais na pratica de ensino, como evidenciado
pelo uso de softwares matematicos para o ensino de conceitos matematicos e pelo estudo e
planejamento do uso de meios de comunicagao e informagdo na pratica educativa. A criagdo de
recursos digitais educacionais é também um ponto forte, com mencdes a softwares de edicdo e
programas computacionais que auxiliam no planejamento e ensino.

Na Categoria Desenvolvimento Profissional, as ementas destacam a formacdao continua dos
educadores no uso de recursos digitais. A introdugdo ao computador, sistemas operacionais, e o
uso de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo sdo fundamentais para garantir que os
profissionais estejam preparados para o ambiente educacional digital. Além disso, as tecnologias
educacionais sao analisadas em seu papel na sociedade tecnolégica, destacando o potencial
pedagdgico de diferentes midias e o desenvolvimento de atividades que integram teoria e
pratica.

Embora a Categoria Cidadania Digital ndao tenha unidades de analise especificas, isso revela uma
possivel drea de expansao curricular. Incluir aspectos relacionados ao uso ético e responsavel das
tecnologias digitais, bem como a conscientizacdo sobre seguranca e privacidade digital, poderia
enriquecer o curriculo e preparar melhor os educadores e estudantes para os desafios digitais
contemporaneos.

5 Resultados e discussao

A partir da analise dos dados foi possivel tragar um cenario mais geral sobre os componentes
curriculares analisados nos trés cursos. Nesse sentido, foi elaborado um grafico que sintetiza a
frequéncia de unidades de andlise por categoria e subcategoria:
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Grafico 1 - Frequéncia de unidades de andlise por categoria
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Fonte: Grafico dos autores

O gréfico mostra que as categorias Pedagdgico e Desenvolvimento Profissional possuem maior
frequéncia de unidades de analise categorizadas. Isso reflete que os cursos estdo enfatizando a
incorporacao de tecnologias na pratica de ensino e a necessidade de formagdo continuada
utilizando recursos digitais. A categoria de Cidadania Digital foi a que obteve menor frequéncia
sugerindo uma drea potencial para expansdo curricular. Incluir aspectos relacionados ao uso
ético e responsavel da internet, seguranca e privacidade online, bem como a conscientizacdo
sobre seguranga e privacidade digital, poderia enriquecer o curriculo e preparar melhor os
educadores e estudantes para os desafios contemporaneos.

A anadlise dos componentes curriculares dos cursos de Licenciatura em Matematica a distancia
das instituicdes UFERSA, UFRN e IFRN revela uma énfase distinta na incorporagao de tecnologias
digitais na formacao dos futuros professores. Essa variacdo estd alinhada com as competéncias
digitais discutidas por autores como Araripe e Lins (2020), que destacam a importancia de
integrar tecnologias na pratica pedagoégica para atender as demandas da Educacdo 4.0.

Na UFERSA, foram identificados dois componentes curriculares obrigatorios: "Informatica Basica"
e "Tecnologias Digitais em Espacos Escolares". Esses componentes mostram uma forte presenca
na categoria pedagdgica, conforme descrito por Araripe e Lins (2020), com foco em conceitos
fundamentais de informatica e ferramentas digitais essenciais para a pratica docente. Essa
abordagem é coerente com a necessidade de capacitar professores para utilizar tecnologias
digitais de forma eficaz, como enfatizado por Redecker (2017) no DigCompEdu, que propde um
guadro de competéncias digitais para educadores.
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A UFRN oferece componentes optativos como "Tépicos Especiais em Ensino de Matematica I" e
"Educacdo e Tecnologia". Esses cursos abordam a integracao de tecnologias digitais e educacgdo a
distancia, destacando a importancia da articulacdo entre esses elementos no ensino de
matematica. Lamattina (2023) ressalta que a Educacdo 4.0 exige uma atualizagdo constante das
praticas pedagégicas, integrando tecnologias digitais para criar experiéncias de aprendizagem
mais engajadoras e interativas. A andlise mostra que, embora os componentes ndo sejam
obrigatdrios, eles fornecem uma base sélida para a formacao digital dos futuros professores.

O IFRN apresenta uma abordagem técnica com componentes obrigatérios como "Informatica" e
"Midias Educacionais", além de "Informdtica para o Ensino de Matematica" como optativo. A
inclusdo de softwares especificos e o estudo de midias educacionais refletem a importancia do
desenvolvimento de habilidades técnicas e da formagao continua. A analise dessas disciplinas
destaca a necessidade de preparar os professores para um ambiente educacional digital, como
indicado por Redecker (2017) no contexto europeu.

Em termos de frequéncia de unidades de analise, a categoria pedagdgica lidera com uma énfase
significativa na incorporacdo de tecnologias digitais na pratica de ensino e na criagdo de recursos
educacionais. Esse foco é consistente com a visdao de Martins (2019), que define competéncia
como a mobilizacdo de conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias para resolver
demandas complexas na pratica docente. A categoria de desenvolvimento profissional também
apresenta uma boa frequéncia, refletindo a importancia da formacdo continua e do
desenvolvimento de habilidades técnicas. No entanto, a categoria de cidadania digital tem a
menor frequéncia, sugerindo uma darea potencial para expansdao curricular. A inclusdo de
aspectos relacionados ao uso ético e responsavel das tecnologias digitais, bem como a
conscientizacdo sobre seguranca e privacidade digital, poderia enriquecer o curriculo e preparar
melhor os educadores para os desafios digitais contemporaneos, como discutido por Brasil
(2018) na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Em sintese, os dados coletados mostram que as instituicGes pesquisadas tém feito esforcos
significativos para integrar tecnologias digitais em seus curriculos. No entanto, hd um caminho a
percorrer para alcancar uma integracdo completa e equilibrada. A énfase predominante nas
categorias pedagdgica e de desenvolvimento profissional precisa ser complementada por uma
maior atenc¢do a cidadania digital, garantindo que os futuros professores estejam ndo apenas
tecnicamente preparados, mas também cientes das implicacdes éticas e de seguranca no uso das
tecnologias digitais. A correlacdo entre os resultados encontrados e as discussdes dos autores
citados reforga a importancia de uma formacgao abrangente que prepare os educadores para as
demandas da Educacao 4.0.
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6. Consideracgoes finais

A pesquisa realizada destaca tanto as potencialidades quanto as limitagdes na integragdo das
tecnologias digitais na formacao de futuros professores. Entre as potencialidades, observa-se
uma forte énfase na categoria pedagdgica, evidenciada pela incorporacdo de tecnologias digitais
na pratica de ensino e pela criacdo de recursos educacionais. Esse foco é crucial para capacitar os
futuros professores a utilizarem tecnologias de forma eficaz e inovadora em suas praticas
pedagdgicas, alinhando-se as demandas da Educacdo 4.0. A analise também revelou um
compromisso significativo com o desenvolvimento profissional continuo, preparando os
educadores para um ambiente educacional em constante evolucdo tecnoldgica.

No entanto, a pesquisa também revelou limita¢cdes importantes. A categoria de cidadania digital
foi a menos frequente entre as unidades de andlise, indicando uma drea que necessita de maior
atencdo curricular. A inclusdo de aspectos relacionados ao uso ético e responsdvel das
tecnologias digitais, bem como a conscientizacdo sobre seguranca e privacidade digital, é
essencial para preparar os educadores para os desafios éticos e sociais do mundo digital. Além
disso, a natureza optativa de alguns componentes curriculares em certas instituicdes pode limitar
o alcance da formacao tecnoldgica oferecida. Essas limitacdes apontam para a necessidade de
uma revisao curricular que equilibre melhor as diferentes dimensdes das competéncias digitais,
garantindo uma formacado mais holistica e abrangente para os futuros professores.

Referéncias Bibliograficas

ARARIPE, J. P; LINS, W. C. B. Competéncias Digitais na formagao inicial de professores. S3o Paulo: Cesar
School, 2020.

BARDIN, L. Analise de contetudo. Lisboa: Edi¢des 70, 1977.

BRASIL. Base Nacional Curricular Comum: educacdo é a base. Brasilia: MEC-SE-SEB, CNE, CONSED, UNIDIME,
2018.

BRASIL. Projeto Pedagédgico de Curso: licenciatura em Matemadtica na modalidade a distancia. Mossoro:
UFERSA, 2018. Disponivel em:
https://nead.ufersa.edu.br/wp-content/uploads/sites/116/2018/07/PPC-Licenciatura-em-Matem%C3%A1
tica-a-Dist%C3%A2ncia-2018.pdf - Acesso em: 31 Margo 2024.

BRASIL. Resolugio CNE/CP n2 02 de 20 de dezembro de 2019. Brasilia: CNE, 2019.

BRASIL. Projeto Pedagogico do curso Superior de Licenciatura em Matematica na modalidade a distancia.
Natal: UFRN, 2021. Disponivel em:
https://sigaa.ufrn.br/sigaa/verProducao?idProducao=9105046&&key=01d3467e188b401fdcc6e594123a8
284 - Acesso em: 25 julho 2024.

BRASIL. Projeto Pedagodgico do curso superior de Licenciatura em Matematica na modalidade a distancia.
Natal: IFRN, 2023. Disponivel em:

https://ead.ifrn.edu.br/portal/wp-content/uploads/2023/04/PPC Matematica.pdf - Acesso em: 25 julho
2024.

EaD em Foco, 2024, 14(1): e2393 | 18


https://nead.ufersa.edu.br/wp-content/uploads/sites/116/2018/07/PPC-Licenciatura-em-Matem%C3%A1tica-a-Dist%C3%A2ncia-2018.pdf
https://nead.ufersa.edu.br/wp-content/uploads/sites/116/2018/07/PPC-Licenciatura-em-Matem%C3%A1tica-a-Dist%C3%A2ncia-2018.pdf
https://sigaa.ufrn.br/sigaa/verProducao?idProducao=9105046&&key=01d3467e188b401fdcc6e594123a8284
https://sigaa.ufrn.br/sigaa/verProducao?idProducao=9105046&&key=01d3467e188b401fdcc6e594123a8284
https://ead.ifrn.edu.br/portal/wp-content/uploads/2023/04/PPC_Matematica.pdf

AN

em foco
Revista Cientifica em Educacao a Distancia

CIEB, N. T. #. Competéncias de Professores e Multiplicadores para o uso de TDIC na Educagao. Disponivel

em: https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2020/08/NotaTecnica8.pdf - Acesso em: 11 Margo 2024.

CRUZ, E. et al. Formacdo De Professores E Promocdao da Competéncia Digital dos seus aprendentes: uma
experiéncia em tempos de transicao digital. Cadernos CEDES, v. 43, n. 120, p. 19-32, 2023.

GARCIA, M. F. et al. Novas competéncias docentes frente as tecnologias digitais interativas. Teoria e Pratica
da Educagdo, v. 14, n. 1, p. 79-87, 2011.

LAMATTINA, A. D. A. Educagdo 4.0: transformando o ensino na era digital. Formiga: Union, 2023.

MARTINS, M. C. Gestdo por competéncias: conceitos definicdes e tipologias de competéncias. Brasilia: ENAP,
2019.

PRODANOQV, C. C.; FREITAS, C. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas da pesquisa e do
trabalho académico. 22. ed. Novo Hamburgo: Feevale, 2013.

REDECKER, C. European Framework for the digital competence of educators: DigCompEdu. Luxemburg:
Publications office of the European Union, 2017.

RIINA, V.; STEFANO, K.; YVES, P. DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens-With new
examples of knowledge, skills and attitudes. Joint Research Centre, 2022.

SALES, M. V.; MOREIRA, J. A. M; RANGEL, M. Competéncias digitais e as demandas da sociedade
contemporanea: diagndstico e potencial para formacdao de professores do Ensino Superior da
Bahia. Sér.-Estud., Campo Grande, . 24n 51p 89-120, maio 2019. Disponivel em:

Acesso em 26 de agosto de 2024

SOUZA, A. R. B; SARTORI, A. S; ROESLER, J. Media¢do pedagdgica na educagao a distancia: entre enunciados
tedricos e praticas construidas. Rev. Didlogo Educ., Curitiba, v. 08, n. 24, p. 327-339, ago. 2008.
Disponivel em:

- Acesso em 26 de agosto de 2024

COMO CITAR ESTE TRABALHO

ABNT: ARAUJO FILHO, R. M.; SILVA, R. S.;SANTOS FILHO, J. E. Competéncias
Digitais em Projetos Pedagdgicos da Licenciatura em Matematica a Distancia. EaD
em Foco, v. 14, n. 1, e2393, 2024. doi: https://doi.org/10.18264/eadf.v14i1.2393

EaD em Foco, 2024, 14(1): e2393 | 19


https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2020/08/NotaTecnica8.pdf
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2318-19822019000200089&lng=pt&nrm=iso
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1981-416X2008000200002&lng=pt&nrm=iso

