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“Maker Culture for Teachers”:
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Resumo

O crescimento da cultura maker na educag¢do e implementacao de labora-
torios maker em algumas escolas tem proporcionado uma demanda para
formacgdo continuada de professores. O objetivo desta pesquisa é descre-
ver o desenvolvimento do projeto de um curso hibrido baseado em MOOC
para educadores. O curso tem como metas introduzir a cultura maker e
destacar suas potencialidades na educacdo, apresentar as principais fer-
ramentas e equipamentos, ilustrar no¢ées de funcionamento, exemplificar
suas aplicagdes voltadas ao ensino e aplicar os conhecimentos adquiridos
a pratica em sala de aula. A metodologia de desenvolvimento do projeto do
curso foi baseada no modelo ADDIE. O resultado é um curso que une teoria
e pratica em momentos presenciais e on-line, e que pode contribuir para
a formacdo de professores de diversas areas e para o campo de pesquisa
ainda recente no Brasil dos MOOC hibridos.
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“Cultura Maker para Educadores”: um Projeto de Curso Hibrido Baseado em MOOC.

“Maker Culture for Teachers”: a MOOC-Based Hybrid
Course Project.

Abstract

The growth of maker culture in education and the grown of maker spaces
in schools has provided a demand for teacher training. The objective in this
research is describe the development the hybrid MOOC project for educators.
The course has as goals to introduce the maker culture and highlight its potential
in education, presenting the main tools and equipment, illustrating notions
of operation, exemplify its applications in teaching and apply the acquired
knowledge in the classroom. The development methodology of the course
project was based on the ADDIE model. The result is a course that combines
theory with practice in face-to-face and online moments, which can contribute
to the training of teachers from various areas and to the field of research still
recent in Brazil of hybrid MOOCs.

Keywords: Distance education. Hybrid MOOC. Maker movement. Teacher
training.

1. Introducdo

A cultura maker ou cultura do fazer considera que todos sdo capazes de criar projetos com as préprias
mados, utilizando a criatividade e os recursos disponiveis (sejam eles analégicos ou tecnolégicos). Essa
concepcdo foi construida a partir de movimentos como Arts & Craft (1900), Hack (1960) e Do It Yourself
(1990), que promovem a valoriza¢do do trabalho artesanal, das tecnologias e do “faca vocé mesmo”, res-
pectivamente. Na educagdo, a cultura maker se manifesta por meio do “aprender fazendo”, ou seja, com
o desenvolvimento de praticas pedagogicas com vistas ao desenvolvimento integral do aluno, a partir de
seu protagonismo ao construir, consertar e/ou modificar objetos.

O crescimento da cultura maker na educagao tem proporcionado uma demanda para formacgao conti-
nuada de professores. No estado do Rio de Janeiro, existem diversas iniciativas publicas e privadas para
a disseminacdo dessa area de interesse, dentre as quais destacam-se: a constru¢do dos Ginasios Experi-
mentais Tecnoldgicos (GET)' vinculados a Prefeitura do Rio de Janeiro; o “Projeto cultura maker” (Seeduc
RJ)?, a partir do qual foram construidos espagos makers nas escolas estaduais do Rio de Janeiro; o Edital
n° 35/2020 Setec/ MEC3, que forneceu equipamentos para implementagdo de 82 laboratérios maker na
Rede Federal de Educagao Profissional, Cientifica e Tecnologica (RFEPCT) e a¢Bes filantropicas como o Polo
Tecnolégico do Instituto Casa do Pai4, situado na regido metropolitana do Rio de Janeiro.

1 O Ginasio Experimental Tecnolégico é uma instituicdo com modelo de educacdo mé&o-na-massa, onde alunos tém contato
com a tecnologia e o conhecimento na rede da Secretaria Municipal de Educacdo (SME-R)). Disponivel em: https://prefeitura.rio/
educacao/prefeitura-inaugura-dois-novos-ginasios-experimentais-tecnologicos-em-santa-cruz/

2 O Projeto Cultura Maker é um programa da Secretaria de Estado de Educa¢do do Rio de Janeiro. Trata-se de um ambien-
te de aprendizado espaco maker e recursos da Cultura Maker em todas as escolas. Disponivel em: https://www.facebook.
com/1630562883890344/posts/3038672819746003/

3 O Edital n°035/2020 da Secretaria de Educagdo Profissional e Tecnolégica do Ministério da Educacdo (Setec/MEC) tem como
objetivo o “apoio a criagdo dos Laboratérios Maker na Rede Federal de Educac¢do Profissional, Cientifica e Tecnolégica (Rede
Federal de EPCT).

4 "O Instituto Casa do Pai é uma organiza¢do da sociedade civil, sem fins econémicos. O “Polo Tecnolégico” é um laboratério
maker. Disponivel em: https://institutocasadopai.org.br/about/
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O lécus desta pesquisa, inclusive, € um laboratério maker implantado por meio do edital n° 35/2020
Setec/ MEC. O laboratério (ou LabMaker) possui equipamentos como: impressoras 3D, maquina de corte a
laser, notebooks, kits Arduino, kits Lego, canetas 3D, 6culos de realidade virtual (VR), plotter vinil, scanner
3D, entre outros.

Para lidar com os desafios da aprendizagem em espacos makers, espera-se que os professores da
educacgado basica atuem como mediadores do conhecimento, sendo capazes de criar ambientes de apren-
dizagem que articulem desenvolvimento tecnolégico e metodologias ativas em sala de aula, com uso de
diversos equipamentos. Rabello e Tavares (2017) ressaltam que, tradicionalmente, a formac¢do continuada
de professores ocorre de forma autbnoma, com a busca do professor pelos préprios materiais e a organi-
zagdo do proprio estudo. Na modalidade EaD (educacao a distancia), existem cursos de aperfeicoamento
que abordam a tematica de cultura maker na educac¢do - a maioria conectados a institutos federais, como
o Ifes (Instituto Federal do Espirito Santo) -, mas os contetidos apresentados normalmente tém apenas a
formacdo teorica, sem a parte pratica, ou seja, utilizacdo de equipamentos em laboratérios.

Por isso, faz-se necessaria a criagdo de um curso de formacdo continuada que busque introduzir a
cultura maker e destacar suas potencialidades na educac¢do, apresentar suas principais ferramentas e
equipamentos, ilustrar nogdes sobre seu funcionamento, exemplificar suas aplica¢8es voltadas ao ensino
e aplicar os conhecimentos adquiridos a pratica docente. Esta pesquisa objetiva, assim, apresentar e des-
crever uma proposta de curso de formacdo continuada para professores sobre a cultura maker na edu-
cacdo. Para isso prop8e-se um modelo de curso hibrido baseado em MOOC (Massive Open Online Course),
intitulado “Cultura maker para educadores”.

Outros autores desenvolveram pesquisas relacionadas a tematica. Costa, Lima e Santiago (2023) abor-
dam o ensino do pensamento computacional como preparacdo para as disciplinas de Programacao, na
formacdo “Técnico em Informatica”, por meio de um curso MOOC aplicado de forma hibrida. O projeto
aponta a problematica da baixa permanéncia em cursos MOOC e aposta no ensino hibrido como solucdo.
Entre as ferramentas de design instrucional (DI), adotou-se o0 modelo ADDIE (andlise, design, desenvolvi-
mento, implementacao e avaliacao).

Oliveira, Silva e Rodrigues (2022) relatam uma iniciativa semelhante também voltada ao ensino intro-
dutério do pensamento computacional. Esse curso dividiu-se em: momentos presenciais (oficinas com
os tutores); momentos on-line sem tutoria em MOOCs e momentos que integram o presencial e o on-li-
ne (com a presenca fisica dos alunos e tutores e a telepresenca do professor). Cabe destacar o projeto
originario: “Curso MOOC de /ovelace acessivel do pensamento computacional” (Oliveira et al., 2020), que
enfatiza o potencial dos MOOCs para a formacdo continuada e seu carater inclusivo, uma vez que o curso
é destinado a comunidade surda.

O curso descrito por Andrade, Oliveira e Battestin (2023) tem estrutura semelhante e deriva do estudo
anterior, porém esta voltado a criacdo de aplicativos e diferencia-se ao utilizar a terminologia “oMOOC” ou
“MOOC hibrido”, em vez de “curso hibrido baseado em MOOCs". Segundo os autores, “bMOOC, também
conhecido como MOOC hibrido [...], utiliza-se de metodologias ativas, como Aprendizagem Baseada em
Projetos e Cultura Maker, para promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias de progra-
macao” (2023, p. 137-138). Segundo os autores, essa proposta distingue-se das demais por promover
um estagio dirigido (com duracdo de até trés meses) para formacdo e encaminhamento profissional de
estudantes com bons desempenhos.

Portanto, esta pesquisa pode contribuir para a formacao de professores no que diz respeito a cultura
maker, nortear a proposta de outros cursos, bem como ampliar o campo de pesquisa dos MOOCs hibri-
dos. No que tange aos aspectos metodologicos, este estudo caracteriza-se como exploratorio e descritivo,
visto que busca referéncias em outros estudos de propostas semelhantes e descreve as etapas de pla-
nejamento do curso. A formagdo idealizada caracteriza-se como um curso hibrido baseado em MOOCs,
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e engloba duas possibilidades ao cursista: realizar apenas a parte tedrica (baseada em MOOCs) ou com-
binar teoria e pratica, obtendo um certificado estendido. A metodologia para criagdo do curso MOOC foi
conduzida pelo modelo ADDIE (Gava; Nobre; Sondermann, 2014), enquanto as atividades praticas estao
embasadas no modelo flipped classroom (sala de aula invertida), no qual os alunos trabalham com conteu-
do tedrico on-line baseado em MOOC e, posteriormente, realizam as atividades praticas em um ambiente
maker. Entretanto, devido a limitagdo de paginas de um artigo, no estudo descrevemos apenas o projeto
das duas primeiras etapas do modelo metodoldgico adotado, o ADDIE: analise e design.

2. Fundamentacdo Tedrica

Wasem (2021) evidencia diversos pensadores que contribuiram para a inser¢ao de fundamentos do
movimento maker na educacdo, dentre os quais destacam-se as teorias do construtivismo de Piaget e a
teoria construcionista de Papert (2008). Segundo Soster (2018, p. 37), o construtivismo de Piaget é uma
teoria que “compreende a aprendizagem da crianca como um processo individual e ativo da interacdo
entre o mundo externo e interno a partir do seu proprio interesse”. Nesse cenario, ela ocorre a partir da
experiéncia de producdo de algo, com o educador assumindo o papel de mediador.

Baseado nesses principios, o matematico sul-africano Seymour Papert - considerado o pai do movi-
mento maker na educacdo, desenvolveu a teoria construcionista, que se diferencia a partir da valorizagao
do meio cultural. O aluno constréi o conhecimento a partir de seus interesses, enfatizando a cria¢do de
objetos reais na produc¢do desse conhecimento e utilizando a tecnologia como recurso (Medeiros, 2018;
Silva, 2020; Paraol, 2018; Raabe et al., 2018). O aluno faz e, por meio dessa experiéncia, aprende. A énfase
ndo sao os conteudos abordados, mas, sim, a forma como os alunos vdo aprender a aprender.

A teoria do construcionismo (Papert, 2008) esta cada vez mais presente na educacdo, devido a facilida-
de de aquisicdo e uso de equipamentos tecnolégicos como computadores, kits de robdtica e impressoras
3D. Porém, a estruturagdo desses espacos deve vir acompanhada de outras politicas, como a formacgdo
de professores. Por seu alcance e facilidade, os MOOCs podem ser uma possibilidade de formacao, mas a
necessidade da pratica, que é inerente a cultura maker, representa um desafio.

Os MOOCs sao cursos de autoestudo, sem tutoria, que ocorrem de forma on-line e podem ser ofere-
cidos para muitos alunos. Normalmente, ndo tém pré-requisitos para a participagdo, processos seletivos,
nem a obrigatoriedade de certificacdo. Gongalves (2017) descreve o termo MOOC como uma modalidade
de educacdo a distancia com potencial de “evolucionar” (ou mesmo revolucionar) a aprendizagem, pois
torna o processo de aprendizagem mais dinamico e reduz obstaculos como distancia e tempo, além de
permitir um ritmo de aprendizagem individualizado.

Um curso hibrido baseado em MOOCs representa uma alternativa, ja consolidada na literatura, (Olivei-
ra; Silva; Rodrigues, 2022) de dinamizar o ensino: amplia o0 acesso ao conhecimento e consegue alinhar a
teoria a pratica, tdo necessaria na cultura maker. Ja ensino hibrido é descrito como “[...] uma experiéncia
de aprendizagem integrada” (Christensen; Horn; Staker; 2013, p. 7) que transcende a combinag¢do das mo-
dalidades presencial e a distancia. Nessa abordagem, as tecnologias digitais sdo tidas como facilitadoras
e potencializadoras do ensino. Por isso, sdo integradas de forma a enriquecer os conteudos trabalhados
em sala de aula.

Como submodelo do ensino hibrido (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015), o flipped classrom (ou sala de
aula invertida) é uma estratégia de aprendizagem em que o professor utiliza métodos hibridos: o acesso
a informacdo é assimilado antes da sala de aula presencial - os alunos estudam o conteddo em casa, por
exemplo, por meio de videos, textos e outras fontes. No caso desta pesquisa, os cursistas terdo contato
com a parte tedrica do curso por meio de um MOOC. Ja as aulas presenciais sao utilizadas para atividades
praticas de “mdo na massa”, 0 manuseio dos equipamentos e as discussées em grupo. Entre os beneficios
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da sala de aula invertida, destacam-se a flexibilidade, j& que os alunos podem aprender em seu préprio
ritmo e tirar suas duvidas com o professor durante as aulas.

Dentre as iniciativas hibridas que integram MOOC com atividades presenciais (Delgado et al., 2015
apud Pérez-Sanagustin et al., 2016) a sala de aula invertida é uma das mais populares. Encontrar fontes de
estudo é tido como um dos maiores desafios para a implementagdo dessa estratégia, todavia uma sala de
aula invertida bem-sucedida depende do planejamento do tempo de aula: o tempo de estudo deve estar
em conformidade com os materiais disponibilizados.

Como o publico-alvo do curso sdo educadores, buscou-se adaptar os materiais didaticos do MOOC a
modalidade, como em Araujo (2020), e a rotina, em geral atribulada, de um docente. Portanto, teve-se ins-
piracao tedrica no microlearning (ou microaprendizagem), que se caracteriza por um design de distribui-
¢do de conteldos em pequenas doses, ou seja, 0 contetido da aula é trabalhado de forma segmentada -
em “pequenas por¢des” -, com duragao menor que as aulas tradicionais, visando facilitar a aprendizagem
(Machado, 2020; Honorato; Marcelino, 2020; Garcia; Costa, 2021; Cruz; Gomes; Azevedo Filho, 2022). De
acordo com Garcia e Costa (2021, p. 7), “os conteudos sao distribuidos visando a uma aprendizagem por
elementos-chave, os chamados microconteddos”. Trata-se de uma metodologia ativa e agil, que objetiva
uma aprendizagem consistente e, ao mesmo tempo, significativa e prazerosa.

3. Metodologia

O curso é caracterizado como hibrido baseado em MOOC, em que o cursista tera duas op¢des de certi-
ficacdo: a primeira referente a parte tedrica (realizada apenas via MOOC) e a segunda referente ao curso
completo (aulas tedricas e praticas), que deverdo ser realizadas no LabMaker 16cus da pesquisa, mediante
agendamento prévio. A opc¢do por incluir a parte pratica se deu devido a necessidade do “mao na massa”
para a cultura maker e do manuseio dos equipamentos. Além disso, cada professor podera ter a flexibili-
dade de fazer as atividades praticas em dias em que tiverem disponibilidade. A forma de desenvolvimento
dessas atividades serd autdbnoma e inspirada no modelo sala de aula invertida (o professor terd contato
prévio com materiais e tutoriais para a parte pratica), mas com suporte (caso necessario) da equipe do

laboratoério.

O curso foi estruturado a partir do modelo ADDIE (Gava; Nobre; Sondermann, 2014), que estabelece
cinco fases:

+ analysis (ou analise), em que é criado o projeto do curso;

+ designer (ou desenho), quando se constréi um mapa de atividades;

+ desenvolvimento, em que se selecionam e/ou constroem as midias e atividades do curso;
+ implementacdo na sala virtual (Moodle) e checklist;

+ evaluate (avaliacdo) pelos especialistas e alunos.

Os documentos que orientaram a elaboracdo do projeto do curso e do mapa de atividades foram dis-
ponibilizados pela comissdo para criagdo de cursos MOOC do Ifes (Battestin; Santos, 2022). Os autores
nomearam em seu artigo uma extensdo do modelo ADDIE especifica para MOOCs, o ADDIEM. Porém,
entendemos que MOOC ja é um curso on-line e ndo houve diferencas significantes entre os modelos.

Devido a natureza hibrida, o mapa de atividades (Figura 1) passou por adaptac¢des. Ao modelo original,
foi acrescida uma coluna para a estimativa de tempo de cada atividade. Além disso, foi necessario o acrés-
cimo da coluna cronograma, na qual foi determinada a duracdo prevista para cada médulo, considerando
o periodo de trés meses para realizacdo do curso e o tempo total para a execucdo do curso completo
(teoria e pratica) de 60 horas.
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Figura 1: Mapa de atividades ajustado
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Fonte: adaptado de Battestin e Santos (2022).

Os contelidos propostos sdo distribuidos ao longo de oito médulos. Ao final de cada um, é proposto
um questionario com perguntas objetivas e um desafio “mdo na massa”, que sera feito no laboratério e
visa a pratica do conteldo. O férum sera a ferramenta utilizada para o compartilhamento de duvidas e
experiéncias das atividades praticas. No ultimo médulo, os cursistas deverdo elaborar um plano de aula
baseado em uma das ferramentas estudadas, o projeto final. Esses projetos serdo disponibilizados em um
banco de dados para os professores cursistas das edi¢des seguintes do curso.

O ambiente virtual de aprendizagem (AVA) escolhido para o MOOC foi o Moodle (Modular Object-O-
riented Dynamic Learning Environment, que, em portugués, significa ambiente de aprendizado modular
orientado ao objeto), pois possui cédigo aberto e pode ser modificado pelo usuario. Além disso, disp&e
de diversas ferramentas computacionais que permitem disponibilizar conteddo e realizar atividades e
interacBes entre os usuarios. Sua interface é customizavel e extensivel, com extens&es (em inglés, plugins)
gratuitas e capazes de incrementar os recursos disponiveis.

A confeccdo de materiais de estudo considera os recursos disponibilizados pela plataforma Moodle
(Figura 2) e estratégias de microlearning, de modo a aproveitar a populariza¢do dos dispositivos méveis
e a mentalidade que valoriza a agilidade e os contelidos pontuais. Os materiais se basearam em artigos
cientificos, videos, blogs, podcasts, entre outras midias. Os textos foram redigidos de forma objetiva e os
videos, fragmentados. A prépria plataforma Moodle disponibiliza recursos responsivos e adapta a visu-
alizacdo da pagina e dos recursos a diferentes tipos de dispositivos. Outro aspecto a ser salientado é a
efemeridade dos contelidos disponibilizados em rede, o que levou a criagdo de um banco de dados no
Google Drive®, contendo os videos e as imagens originais.

5 O Google Drive é uma ferramenta de armazenamento em nuvem, onde os arquivos ficam armazenados remotamente e
podem ser acessados e compartilhados de diferentes dispositivos. Mais informag¢des em: https://www.google.com/intl/pt-BR/
drive/.
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Figura 2: Recursos disponiveis na plataforma Moodle
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Fonte: Lima (2021). https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacao/plataforma-moodle#google_vignette

A avalia¢do do curso, conforme o modelo ADDIE, caracteriza-se como 0 momento para revisao e atuali-
zagdo dos conteldos. As primeiras avalia¢des do curso estdo planejadas para antes e apés a edicdo piloto.
Todavia, pequenas corre¢es podem ser realizadas no decorrer do curso.

4. Resultados e discussao

O curso foi planejado para ter duracdo de trés meses. O publico-alvo serdo bolsistas do laboratério,
professores e funcionarios da instituicdo l6cus da pesquisa. Ao todo, sdo oito moédulos, cujas tematicas
estdo descritas no quadro a seguir:

Quadro 1: Conteldo do curso “Cultura maker para educadores”

Tematica Médulo Objetivos

Cultura maker . ~ Introduzir a cultura maker e destacar
~ Médulo | - Cultura maker na educagao - ~
na educagao suas potencialidades na educagao.

Médulo Il - Realidade aumentada e virtual

Médulo Il - Programacdo em Scratch N
Apresentar as principais ferramentas

Espago maker: | Médulo IV - Robética com Lego e equipamentos, ilustrar noc¢des de
ferramentas e - - — - funcionamento e exemplificar suas
equipamentos | Mddulo V - Arduino: robdtica e automacgdo | aplicagdes voltadas ao ensino.

Médulo VI - Modelagem e impressao 3D

Médulo VII - Cortadora a laser (CNC)

Médulo VIII - Metodologias ativas:
aprendizagem criativa e aprendizagem
baseada em projetos

Metodologias
ativas

Aplicar os conhecimentos adquiridos
a pratica em sala de aula.

Fonte: autores (2023).
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O primeiro moédulo, de tematica “Cultura maker na educagao”, tem como objetivo introduzir essa cul-
tura (apresentar a evolu¢do do Movimento Maker, o0 manifesto desenvolvido a partir dele, os quatro pila-
res desse pensamento e 0s espacos maker) e destacar suas potencialidades educativas, conceituando a
Educacdo 5.0 e exemplificando-as por meio de projetos educacionais e da experiéncia compartilhada por
professores que participaram de um curso presencial de “Cultura maker aplicada a educacao”®.

Os médulos Il a VIl visam apresentar o “Espaco maker” introduzindo as principais areas: Pensamento
computacional e programacdo, Robética e automacdo, Modelagem e impressdo 3D e Realidade virtual e
aumentada, com énfase nas ferramentas e equipamentos mais utilizados. Cada moédulo busca estabe-
lecer o primeiro contato e despertar o interesse para um estudo posterior mais aprofundado. Por isso,
sdo apresentadas as interfaces, os comandos basicos e, ainda, alguns projetos educacionais utilizando
determinada ferramenta. Cabe salientar, também, que serdo evidenciadas possibilidades de desenvolvi-
mento das atividades educacionais maker sem a existéncia um laboratério especifico para isso, tais como
atividades desplugadas, autématos de papeldo, entre outras.

Como atividade avaliativa, o cursista precisara responder aos questiondarios de fixacdo do contelido e
realizar atividades praticas. A cada médulo, serdo desenvolvidos pequenos projetos baseados na ferra-
menta apresentada. Pretende-se que o professor possa realiza-las com autonomia e que a experiéncia
seja compartilhada com os colegas por meio do forum. O laboratério maker da institui¢do l6cus da pes-
quisa estard disponivel para a realiza¢do desses projetos mediante agendamento prévio. Todavia, esta
em estudo que eles também possam ser desenvolvidos em outros laboratérios ou por recursos préprios,
mediante o uso de gravacao de videos e fotos dos projetos desenvolvidos.

O ultimo médulo destina-se a consolidar o conhecimento adquirido e direcionar sua aplicagdo em pro-
jetos educacionais. Para isso, serdo abordadas metodologias ativas, com foco na aprendizagem criativa
(Resnick, 2020) e na aprendizagem baseada em projetos (Bender, 2015). A atividade pratica final “Projeto
maker" baseia-se na elabora¢cdo de um plano de aula referente ao conteldo explorado. Esse médulo
conta, ainda, com uma atividade bonus (ndo pontuada) que orienta o planejamento de uma feira maker.

Atualmente, o curso esta na fase de desenvolvimento do médulo “Espago maker”. Especialistas de cada area
desenvolvem e/ou selecionam tutoriais, videos e demais midias e preparam as atividades praticas - cabe reite-
rar que elas sdo projetadas de modo que o cursista consiga executa-las com autonomia. Ainda assim, durante
as praticas agendadas no laboratério, havera monitores disponiveis para auxiliar sua execu¢do e sanar duvidas.

Estuda-se, também, a viabilidade da ocorréncia de um encontro presencial ndo obrigatério, visando
compartilhar experiéncias entre cursistas. Nas versdes futuras, vislumbra-se um encontro virtual - ao es-
tilo live - para os alunos da modalidade te6rica também compartilharem suas informacgdes. A perspectiva
é que esse encontro seja gravado e disponibilizado nas midias sociais, como YouTube e Instagram.

4. Consideracdes finais

No atual cenario de insercdo de LabMakers em diversas escolas, um curso hibrido baseado em MOOC
representa uma alternativa promissora para a urgente demanda de formacdo de professores da edu-
cagdo bdasica, com o intuito ndo s6 de utilizar a cultura maker, mas também de manusear os diferentes
equipamentos de um laboratério montado para esse fim. Vale ressaltar que um curso MOOC permite um
maior nimero de cursistas, devido a sua flexibilidade, e tem baixo custo de criagdo e manutencdo. Ja a
possibilidade de realizacdo de atividades praticas em um espaco maker permite uma apresentagao orga-
nica das principais ferramentas e equipamentos e suas aplica¢des na drea da educacdo.

6 O curso “Cultura Maker Aplicada a Educag¢do” foi ministrado por professores da institui¢do I6cus da pesquisa como parte do
edital Faperj 45/ 2021 visando a capacita¢do de professores da localidade. Para isso, foram ministradas aulas teéricas e praticas
e os cursistas desenvolveram projetos Maker em suas respectivas escolas.
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A proposta apresentada compreende o processo de planejamento e desenho do curso “Cultura maker
para educadores”. Em continuidade a sequéncia estabelecida pelo modelo ADDIE, sugerem-se as seguin-
tes pesquisas futuras: a primeira, com énfase no processo de desenvolvimento dos materiais do curso,
relatando a experiéncia em desenvolver materiais dindmicos e de autoestudo, e a segunda, com foco na
avaliacdo, em que sera destacada a experiéncia com os professores cursistas e os desdobramentos do
curso na pratica docente.

Em versdes futuras, a expectativa é criar um curso MOOC hibrido, com o apoio de ferramentas de pro-
gramacao, visando a incrementos como automacdo de corregdes, contabilizagdo e presenga automatica

no laboratério, bem como cria¢do de um “tutor virtual” baseado em inteligéncia artificial. Inclusive, enten-
demos como limita¢Bes desta pesquisa a interface com profissionais de Tl, ja que uma equipe multidisci-

plinar auxiliaria tanto no design instrucional quanto na automacdo dos processos.

Também se espera que o curso “Cultura maker para educadores” venha tornar-se precursor de outros
de mesmo formato que visem a praticas mais avangadas no laboratério, e que o modelo passe a ser
utilizado, inclusive para outras disciplinas e conteldos relevantes para ensino médio, técnico e superior.
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